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Plan de cours

Flash [Adobe] Animation
- initiation

Durée : 3 jours

Objectifs : Apprendre à réaliser des animations 2D pour le web ou pour des CD-Roms.

Créer des animations interactives.

Présentation du logiciel
Configuration de l'environnement de travail.

Les palettes flottantes.

Les modes d'affichage.

Prise en main des outils graphiques
Utiliser les outils pour créer des objets : dessin, couleurs, 

textes.

Manipuler les objets.

Utiliser la bibliothèque, les symboles et les occurences.

Création d’animations
Image et image-clé.

Manipuler la timeline.

L'animation image par image.

Gérer la cadence d'une animation (ips).

Les différents symboles : graphiques, boutons et clips 

d'animation.

Bien gérer son travail avec la bibliothèque.

Les propriétés et les contraintes de chaque symbole.

Les interpolations de formes : objets et textes.

Les interpolations de mouvements : objets, textes, images.

Utiliser les propriétés de couleur : transparence (alpha), teinte,

luminosité.

Utiliser la rotation.

Les guides et les trajectoires.

Accélérer ou décélérer une interpolation.

Utiliser les masques.

Créer des effets.

Le morphing.

Navigation et interactivité
Utiliser les étiquettes (labels).

Créer de boutons.

Les actions simples : GoTo, stop, play, getUrl, etc.

Naviguer d'une scène à une autre.

Importations
Importation de sons.

Manipulation et gestion des sons.

Importation d'images bitmaps et vectorielles.

Manipulation des images.

Les processus d'exportation
Présentation des profils de publication.

Utiliser le testeur de bande passante.

Exporter un gif animé.

Exporter des fichiers pour le web (swf).

Formation standard

Pré-requis : Utiliser couramment l’outil informatique et 

internet. Connaître les images bitmaps et vectorielles.

Méthodologie : la formation alternera explications 

didactiques et exercices pratiques.

Moyens pédagogiques : un ordinateur par personne.

Support de cours : support papier fourni.

Renseignements et inscriptions : 
Tél. 01 40 44 95 10 • formation@c-n.fr


